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CETATENII DIGITALI: ROL
SI IMPACT

SUBIECT: Studii Sociale;Cetatenie Digitala

TEMA LECTIEI: Rolul si Impactul Cetatenilor Digitali in Societate

DURATA: 60 minute

OBIECTIVE DE INVATARE:

Obiective principale: Elevii vor intelege conceptul de cetatenie digitala,
diferitele sale componente si impactul sau asupra societatii, concentrandu-se in

special pe utilizarea responsabila si etica a tehnologiei.

Competente dobandite:

- intelegerea modului de navigare responsabila pe platformele digitale.

- Discutarea si prezentarea eficienta a ideilor despre cetatenia digitala.

- Recunoasterea importantei comportamentului etic in interactiunile din mediul

digital.

MATERIALE/RESURSE METODE/TEHNICI:
NECESARE: A
Introducerea si Modulul 1 DIGI-CIVIS - Discutii In grupuri mici;

(https://www.digi-civis.eu/e- - Reflectie personala si autoevaluare;

learning); Proiector si computer - Discutii in clasa si feedback;
pentru prezentare; Acces la Internet - Articole si studii de caz privind
pentru demonstratie. cetatenia digitala (tiparite sau
digitale).
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PREZENTAREA GENERALA A PLANULUI DE LECTIE

PREGATIREA LECTIEI:

- Pregatiti prezentarea slide-urilor de la DIGI-CIVIS MODULUL 1si Introducerea.

- Testati echipamentele audiovizuale pentru a arata clipuri video sau demonstratii
live pe internet.

- Organizati sala de clasa astfel incat sa faciliteze discutiile si lucrul in grup.

DESFASURAREA LECTIEI:

- Introducere (15 minute): Incepeti cu o discutie despre ce inseamna cetitenia

digitala.

- Activitate de grup (35 de minute): Impartiti elevii in grupuri mici. Atribuiti

fiecarui grup un studiu de caz sau un articol legat de cetatenia digitala. Fiecare

grup va discuta implicatiile studiului sau de caz si va pregati o scurta prezentare.

- Concluzie multimedia (10 minute): Prezentati un videoclip care rezuma

aspectele cheie ale cetateniei digitale.

INFORMATII ANEXE:

SUPLIMENTARE:
Digi-Nautii: Caiet de exercitii

OP, Digi-Nautii Principii digitale in UE

EU, Digitalizarea in Europa 2024

EU, Un internet mai bun pentru copii

TEMA PENTRU ACASA:

Fiecare elev va cauta un eveniment sau o tendinta actuala legata de cetatenia
digitala (de exemplu, probleme legate de confidentialitatea online, hartuirea
cibernetica, amprentele digitale) si se va pregati sa discute despre aceasta in

cadrul orei urmatoare.

EVALUARE:
Participarea la discutii in grup. Observarea intelegerii elevilor prin contributiile lor
la discutiile din clasa. Examinarea reflectiilor elevilor la temele pentru acasa.

Furnizati elevilor o rubrica pentru a-si autoevalua participarea si intelegerea

cetateniei digitale pe parcursul lectiilor.
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